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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

 Authoware نصب نرم افزار توانايي  1

  Authowareاجرا و كار با خط جريان و پنجره طراحي نرم افزار توانايي  2
   كار با آيكون نمايش و ابزارها توانايي 3

 (Wait)كار با آيكون انتظار توانايي  4

 (Erase Icon)توانايي كار با آيكون پاك كن  5

  (Movie Icon) فيلم توانايي كار با آيكون  6
  (Sound Icon) صداتوانايي كار با آيكون  7
  (Map Icon) نقشه  توانايي كار با آيكون  8
 (Motion) حركتي وانايي كار با آيكون ت 9

  (Decision Icon)تصميم گيري  توانايي كار با آيكون 10
  (Frame Work)توانايي كار با آيكون   11
  (Interaction)محاوره اي توانايي كار با آيكون   12
  (Button)توانايي ايجاد ارتباط بصورت دكمه اي   13
  (Hot Spot)ط حساس به منطقه  استفاده از نوع ارتباتوانايي  14
  (Hot Object)توانايي كار با نوع ارتباط حساس به شي   15
  (Text Entry)توانايي ايجاد ارتباط نوع متني   16
 (pull Down Menu)توانايي ايجاد ارتباط بصورت منوي كركره اي   17

  (Target Area)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع محدوده مشخص    18
  (Conditional)ايي ايجاد ارتباط شرطي توان  19
  (Tries Limit)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع محدوديت در سعي   20
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 فهرست توانايي هاي شغل 

 عنوان توانايي رديف

 (Time Limit)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع محدوديت زماني  21

 (Key Press)يجاد ارتباط ازنوع كليد فشاري توانايي ا 22

 توانايي استفاده از متغيرها و توابع  23

 Authorwareتوانايي كار با منوهاي  24

 (install Shild)توانايي قابل نصب كردن يك برنامه با نرم افزار  25

   يك برنامه Setup براي تهيه Project Wizardتوانايي استفاده از  26
 File groupsايي تشخيص فايلها به توان 27
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

  Authoware 5/0  5/0  1 نصب نرم افزار توانايي  1
       Authowareآشنايي با نيازمنديهاي سيستم براي استفاده از نرم افزار   1-1

       RAM  مقدار حافظه -  
         مقدار فضاي آزاد بر روي ديسك سخت   -  
         مقدار حافظه گرافيكي و نوع كارت گرافيكي   -  
          نوع كارت صدا -  

          و امكانات آن Authowareآشنايي با نرم افزار   2-1
       Authoware نصب نرم افزار شناسايي اصول  3-1

 كار با خط جريان و پنجره طراحي نـرم افـزار            اجرا و توانايي   2
Authoware  

1  3  4  

        (Flow line)خط جريان آشنايي با   1-2

        (Design window)پنجره طراحي آشنايي با   2-2
       (palette Icons)ها  پالت آيكونآشنايي با   3-2
       Authowareآيكونهاي آشنايي با   4-2

        ) (Display Iconآيكون نمايش آشنايي با   5-2

       (Erase Icon)آشنايي با آيكون پاك كن   6-2

       (wait Icon)آشنايي با آيكون انتظار   7-2

       (Navigate Icon)آشنايي با آيكون هدايت   8-2

       (Frame work Icon)آشنايي با آيكون قالب   9-2 

       (Decision Icon)آشنايي با آيكون تصميم گيري   10-2

       (Interaction Icon)آشنايي با آيكون محاوره اي   11-2

       (Calculation Icon)آشنايي با آيكون محاسبه   12-2

       (Map Icon)آشنايي با آيكون نقشه   13-2
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

       (Movie Icon)شنايي با آيكون فيلم آ  14-2

       (Sound Icon)آشنايي با آيكون صدا   15-2

       (Video Icon)آشنايي با آيكون ويديو   16-2

       آشنايي با پرچم هاي شروع و پايان   17-2

و كاربا خط جريان و   (Authoware)شناسايي اصول اجراي نرم افزار   18-2
  پنجره طراحي

      

  9  7  2   كار با آيكون نمايش و ابزارها يتواناي 3
        شناسايي روشهاي بازنمودن آيكون نمايش   1-3

       (Tool box)شناسايي اصول كاربا ابزارهاي جعبه ابزار   2-3

       (pointer)  ابزار اشاره گر -  
       (Straight Line tool)  ابزار خط مستقيم -  
           (Diagonal Line tool)  ابزار خط مايل -  
       (Ellipse tool) ابزار رسم بيضي -  
       (Rectangle)  ابزار رسم چهارگوش -  
  ابزار رسم چهارضلعي با گوشه هاي گردشده-  

 (Rounded rectangle tool) 

      

       (Rolygon tool)  ابزار رسم چندضلعي -  
       (Text box)  ابزار متن -  

        ياء طراحي شده در آيكون نمايش شناسايي اصول رنگ آميزي اش  3-3
        (Authowae)آشنايي با قالبهاي تصويري قابل استفاده در نرم افزار   4-3
        شناسايي اصول واردكردن تصاوير   5-3
        شناسايي اصول افكت گذاري در آيكون نمايش   6-3

       (Transition)  افكت ها -  
         تنظيم كردن يك افكت بصورت سفارشي -  
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل  

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

         تخصيص دادن يك افكت به شي هاي يك آيكون نمايش -  
         وارد كردن و افكت گذاشتن روي يك تصوير -  
        يكون نمايش    شناسايي اصول تنظيم نمودن پنجره مشخصات آ-  
        روشهاي بازكردن پنجره مشخصات آيكون نمايش -  
   تنظيمات پنجره مشخصات آيكون نمايش-  

 (Propreties Display Icon)  

      

        نمايش تصاوير در لايه هاي مختلف درآيكون نمايش -  
         شناسايي اصول كار با آيكون نمايش و ابزارها -  

  5/0  5/1  2 (Wait)يكون انتظار كار با آتوانايي  4
         در برنامه Waitآشنايي با مفهوم   1-4
         در برنامه Waitآشنايي با انواع   2-4
        Waitشناسايي اصول بازكردن پنجره مشخصات   3-4
        Waitشناسايي تنظيمات پنجره مشخصات   4-4
        Waitشناسايي اصول كار با آيكون   5-4

 5/0  2  5/2 (Erase Icon)يكون پاك كن كار با آتوانايي  5
        شناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات آيكون پاك كن   1-5

          تنظيم پاك كن اشياء با يك افكت مناسب -  
       شناسايي اصول پاك كردن اشياي داخل يك آيكون نمايش با يك افكت مناسب   2-5
        شناسايي اصول كار با آيكون پاك كن   3-5

  1  3  4  (Movie Icon) فيلم كار با آيكون وانايي ت 6
       Authowaeآشنايي با انواع قالبهاي فيلم در نرم افزار   1-6

       شناسايي اصول بازكردن آيكون فيلم   2-6

       شناسايي اصول واردكردن يك فيلم در آيكون فيلم   3-6
       (Internal External)/ شناسايي اصول ذخيره فيلم بصورت داخلي يا خارجي   4-6
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        شناسايي اصول تنظيم نمودن پنجره مشخصات آيكون فيلم   5-6
       شناسايي اصول واردكردن يك فيلم و پخش آن   6- 6
        آيكون فيلم شناسايي اصول كار با  7-6

  1  3  4  (Sound Icon) صداكار با آيكون توانايي  7
        Authowaeآشنايي با انواع قالبهاي صدا در نرم افزار   1-7
        شناسايي اصول بازكردن آيكون صدا   2-7
        شناسايي اصول تنظيم نمودن پنجره مشخصات آيكون صدا  3-7
         آن شناسايي اصول واردكردن يك صدا و پخش  4-7
        شناسايي اصول كار با  آيكون صدا   5-7

 5/0  2  5/2  (Map Icon) نقشه  كار با آيكون توانايي  8
        آشنايي با گروه بندي كردن آيكونها   1-8
       (Group)شناسايي اصول روشهاي گروه بندي آيكونها   2-8
       (Ungroup)شناسايي اصول روشهاي خارج كردن آيكونهاي گروه بندي شده   3-8
شناسايي اصول گروه بندي كردن چند آيكون روي خـط جريـان و خـارج                 4-8

  كردن آنها از حالت گروه بندي شده 
      

        شناسايي اصول كار با آيكون نقشه   5-8

  1  2  3 (Motion) حركتي كار با آيكون توانايي  9
       (Motion)شناسايي اصول كار با آيكون   1-9

       ل تنظيمات پنجره مشخصات آيكون حركت شناسايي اصو  2-9

       شناسايي اصول حركت دادن به يك شيء  3-9
       شناسايي اصول كار با آيكون حركتي   4-9

  1  3  4  (Decision Icon)تصميم گيري  كار با آيكونتوانايي  10
        آشنايي با كاربردهاي آيكون تصميم گيري   1-10
        مشخصات آيكون تصميم گيري شناسايي اصول تنظيم پنجره   2-10
       Decisionشناسايي اصول ايجاد يك حلقه شمارشي با آيكون   3-10
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

        Decisionشناسايي اصول ايجاد يك حلقه شرطي با آيكون   4-10
شناسايي اصول منشعب شدن به يكي از مسيرهاي تعريف شده با آيكـون               5-10

Decision  
      

        Decisionشناسايي اصول انتخاب شي ها بصورت تصادفي با آيكون   6-10
       Decisionشناسايي اصول كار با آيكون   7-10

 5/1  4  5/5  (Frame Work)كار با آيكون  توانايي  11
       Frame Workربرد آيكون آشنايي با كا  1-11
       (Navigate Icon)شناسايي اصول كار با آيكون هدايت   2-11

          كاربرد آيكون هدايت -  
          روشهاي استفاده از آيكون هدايت -  
          تنظيم پنجره مشخصات آيكون هدايت -  
          كاربرد پرش كردن در برنامه -  
        ايت   روشهاي پرش كردن با آيكون هد-  

        Frame Workشناسايي اصول انجام تنظيمات اوليه آيكون   3-11
 در آيكون Previous Nextشناسايي اصول محدود كردن دكمه هاي   4-11

Frame Work  
      

شناسايي اصول تغيير دكمه هاي پيش فرض و اسـتفاده دكمـه هـاي بـه                  5-11
   پيش فرض Custonجاي دكمه هاي 

      

       Frame Workل كار با آيكون شناسايي اصو  6-11

 5/0  1  5/1  (Interaction)كار با آيكون محاوره اي توانايي   12
        آشنايي با مفهوم ارتباطات محاوره اي در برنامه نويسي   1-12
        آشنايي با كاربرد آيكون محاوره اي   2-12
       Interactionشناسايي انواع ارتباطات محاوره اي در آيكون   3-12
        شناسايي اصول كار با آيكون محاوره اي   4-12

  1  3  4  (Button) ايجاد ارتباط بصورت دكمه اي توانايي  13
        آشنايي با مفهوم و كاربرد دكمه در برنامه   1-13
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 معج عملي نظري

       (Response Symbol)آشنايي با نماد پاسخ در آيكون محاوره اي   2-13
 در  Interactionشناسايي اصول تنظيمات پنجـره مشخـصات آيكـون            3-13

 نوع دكمه اي
      

         Interactionشناسايي اصول واردكردن يك كرسر در آيكون   4-13
         در برنامه CustoM0)شناسايي اصول مراحل تهيه دكمه سفارشي   5-13
        شناسايي اصول ايجاد ارتباط بصورت دكمه اي   6-13

ــايي  14 ــه   توان ــه منطق ــساس ب ــاط ح ــوع ارتب ــتفاده از ن   اس
 (Hot Spot)  

1  2  3  

        آشنايي با كاربردهاي حساس كردن منطقه در برنامه   1-14
         در برنامه Hot Spotشناسايي اصول تعريف ارتباط   2-14
 در  Interactionاصول تنظيمات پنجـره مشخـصات آيكـون         شناسايي    3-14

 Hot Spotنوع 
      

        شناسايي اصول حساس كردن قسمتي از يك تصوير   4-14
        شناسايي اصول استفاده ازنوع ارتباط حساس به منطقه   5-14

  1  2  3  (Hot Object)كار با نوع ارتباط حساس به شي توانايي   15
        هاي حساس كردن اشياء در برنامه آشنايي با كاربرد   1-15
         در برنامه و كار با آنHot Objectشناسايي اصول تعريف ارتباط   2-15
 Interactionنظيمــات پنجــره مشخــصات آيكــون شناســايي اصــول ت  3-15

   Hot Object  عدر نو
      

        شناسايي اصول حساس كردن يك شي در برنامه   4-15
       با نوع ارتباط حساس به شي شناسايي اصول كار   5-15

  1  3  4  (Text Entry)ايجاد ارتباط نوع متني توانايي   16
        آشنايي با كاربردهاي نوع متني در برنامه   1-16
        Text Entryشناسايي اصول تعريف يك   2-16
       Text Entryشناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات نوع   3-16
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 Authowareرسانه اي با توليد چند: نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

   رنگ و ساير در متن دريافتي از–شناسايي اصول ويرايش فونت   4-16

  Text Entry كاربرد 

      

        شناسايي اصول ايجاد نوع ارتباط متني   5-16

  ايايجـــاد ارتبـــاط بـــصورت منـــوي كركـــرهتوانـــايي   17
 (pull Down Menu) 

5/0  5/1  2  

        pull Down Menuشناسايي اصول تعريف منو كركره اي   1-17
         pull Downشناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات نوع   2-17
        pull Downآشنايي با كاراكترهاي ويژه در نوع ارتباط   3-17
        شناسايي اصول ايجاد يك منو كركره اي   4-17

 ايجـــاد ارتبـــاط ازنـــوع محـــدوده مـــشخصوانـــايي ت  18
  (Target Area)  

5/0  3  5/3 

       Target Areaآشنايي با كاربردهاي نوع   1-18
        Target Areaشناسايي اصول تعريف نوع   2-18
        Target Areaشناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات   3-18
        Target Areaآشنايي با شي حركت كردني در نوع   4-18
       شناسايي اصول تعريف محدود و مشخص براي شي حركت كردني   5-18
        Target Areaشناسايي اصول ايجاد ارتباط از نوع محدوده مشخص   6-18

  5/0  5/1  2  (Conditional)ايجاد ارتباط شرطي توانايي   19
        آشنايي با كاربرد نوع شرطي در برنامه   1-19
        نوع شرطي شناسايي اصول تعريف   2-19
        شناسايي اصول تنظيمات تعريف نوع شرطي   3-19
        آشنايي با انواع شرطها در نوع ارتباط شرطي   4-19
        شناسايي اصول ايجاد ارتباط شرطي   5-19
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 Authowareتوليد چندرسانه اي با : نام شغل 

 اهداف و ريز برنامه درسي 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملي نظري

 5/0  1  5/1  (Tries Limit)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع محدوديت در سعي   20
        Tries Limitآشنايي با كاربرد نوع   1-20
        Tries Limitشناسايي اصول تعريف نوع   2-20
        شناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات محدوديت در سعي   3-20
        ع محدوديت در سعي شناسايي اصول ايجاد ارتباط ازنو  4-20

 5/0  1  5/1 (Time Limit)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع محدوديت زماني  21
        آشنايي با كاربرد نوع محدوديت زماني   1-21
        شناسايي اصول تنظيم ارتباط ازنوع محدوديت زماني   2-21
        شناسايي اصول تنظيمات پنجره مشخصات محدوديت زماني   3-21
        اسايي اصول ايجاد ارتباط از نوع محدوديت زماني شن  4-21

   5/0  5/0  1 (Key Press)توانايي ايجاد ارتباط ازنوع كليد فشاري  22
        Key Pressآشنايي با كاربرد ارتباط ازنوع   1-22
        Key Press ارتباط از نوع شناسايي اصول تنظيم  2-22
        Key Pressشناسايي اصول كار با پنجره مشخصات   3-22
        Key Pressشناسايي اصول كار با كليدهاي قابل استفاده در ارتباط   4-22
        Key Pressشناسايي اصول ايجاد ارتباط   5-22

  8  6  2 توانايي استفاده از متغيرها و توابع  23
        ا انواع متغير آشنايي ب  1-23
       (Calculation)شناسايي اصول كار با آيكون محاسبه   2-23

          بازكردن آيكون محاسبه -  
         در برنامه (Custom)  طريقه تعريف متغير سفارشي -  
         مقداردهي يك متغير -  

        آشنايي با متغيرهاي سيستمي   3-23
        ير شناسايي اصول نمايش محتوي يك متغ  4-23
        شناسايي اصول نمايش ساعت سيستم با استفاده از متغيرهاي زمان و تاريخ   5-23
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        شناسايي اصول ايجاد يك عبارت   6-23
        عملگرها   انواع عبارات و انواع -  
         طريقه ايجاد يك عبارت -  

        آشنايي با توابع سيستمي و نحوه استفاده آن   7-23
        شناسايي اصول استفاده از دستورات برنامه نويسي در برنامه   8-23
        شناسايي اصول استفاده از متغيرها و توابع   9-23

  Authorware 1  10  11توانايي كار با منوهاي  24
  و (Save file) و (open file)شناسايي اصول كار با منوي   1-24

(Save as) و (Save Export) و (Media) 

      

  -  Publish   كردن برنامه تحتweb       
  -  Package كردن برنامه         
          تهيه بسته نرم افزاري از فايل هاي بزرگ -  
        (Page Setup)  تنظيم كردن پنجره -  

 و Clear و Edit و (past, copy)ايي اصـول كـار بـا منـوي     شناس ـ  2-24
Find و Cut و (paste Special)  و undo   

      

 Tool Bar  وView و (Current Icon)شناسايي اصول كار با منوي   3-24
 Grid و Shap to Grip و Floaling panels و Menu Barو 

      

ــامنوي     4-24 ــول كاربــ ــايي اصــ  و (Knowledge Insert)شناســ
(Knowledge Objects) و Objects آماده در برنامه   

      

         Media  گزينه-  
         (Gif Anination) متحرك Gif  وارد كردن فايلهاي -  
         (Quick time)  وارد كردن فايلهاي فيلم در قالب -  
       (Flash)  وارد كردن فايلهاي -  

   و Modify و  (Image Prop)شناسايي اصول كار با منوي   5-24

Aligh و File  و Icon و Bring erties و Unqroup و   

Group to Front و Send to Back   
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   و   Text (Font – Size- Style)شناسايي اصول كار با منوي   6-24

Alignment – Scrolling- Number Format- 

 Define Style) 

      

 Reset- Control (Restart-Stop-Play -شناسايي اصول كار با منوي  7-24

Stepinto-Step over-Restart from flag- Reset to flag 

      

 -Xtras (Library Linksشناسايي اصول كار با منوي   8-24
Spelling – Icon Size Report- Other) 

      

 Commands Online Resourcesشناسايي اصول كار با منوي   9-24
Find Xtras 

      

 Window(open parent Maps)شناسايي اصول كار با منوي  24- 10

Close parent Maps - Cascade Map- Cascade All Map 

- Close All Maps- Close- window- panels- Inspectors 

-Knowledge- Objects- Fudction- Variables -Buttons 

 Cursors- External Media Browser 

      

       Helpشناسايي اصول كار با منوي  24- 11
       Authorwareشناسايي اصول كار با منوهاي  24- 12

 install)توانايي قابل نصب كردن يك برنامه با نـرم افـزار    25

Shild) 

1  1  2  

        ايي با اصول قابل نصب كردن برنامه آشن  1-25
         Setup   وبرنامه هاي بدونSetupآشنايي باتفاوتهاي برنامه هاي داراي  2-25
       Install Shildشناسايي اصول نصب نرم افزار   3-25
       Install Shildآشنايي با بلوكهاي نرم افزار   4-25
         Componentآشنايي با   5-25
        File Groupsا آشنايي ب  6-25
        Setup typeآشنايي با   7-25
       (Install Shild)شناسايي اصول قابل نصب كردن يك برنامه با نرم افزار   8-25
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 Setup بـراي تهيـه   Project Wizardتوانايي استفاده از  26
  يك برنامه 

1  3  4  

         Project wizardشناسايي اصول تنظيم كردن پنجره هاي   1-26
       Welcom  تنظيم پنجره -  
       Choose Dialogsپنجره تنظيم   -  
       Choose Target platform  تنظيم پنجره -  
       Specify Languages  تنظيم پنجره -  
        Specify Setuptypesيم پنجره   تنظ-  
       Specify Components  تنظيم پنجره -  
       Specify File Groups  تنظيم پنجره -  

  Set up براي تهيه Progect Wizardشناسايي اصول استفاده از   2-26
  يك برنامه 

      

 File groups 1  5/5  5/6توانايي تشخيص فايلها به  27
        File groups اتصال فايلها به شناسايي اصول  1-27
         ها Componentsشناسايي اصول تخصيص با   2-27
        شناسايي اصول تنظيم آيكون در برنامه نصبي   3-27
       كردن برنامه  Setupشناسايي اصول قراردادن تصوير دلخواه درهنگام اجراي   4-27
        Setupرنامه شناسايي اصول قراردادن موزيك در هنگام اجراي ب  5-27
        Setupشناسايي اصول انجام تغيير رنگ پشت زمينه درهنگام اجراي برنامه   6-27
شناسايي اصول قراردادن يك افكت براي نمايش تصاوير و پنجره ها در   7-27

  Setupهنگام اجراي 
      

         Shortcutآشنايي با ساختن   8-27
         Disk Image بصورت Mediaشناسايي اصول ساختن   9-27
  دريك مسير خاص درحافظه Image  Diskشناسايي اصول ذخيره 27- 10

  ديسك سخت 
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  شماره  تعداد   مشخصات فني  رديف

      وسايل كمك آموزشي   1

      فرآيند كار   2

       نرم افزار  3

       سخت افزار  4

  

  

 

  

 


